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&lt;p&gt;Playgrand Lucky Online &#233; um jogo cooperativo competitivo com m&#25

0;ltiplos servidores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O servidor permite que um jogador tenha acesso ao pr&#243;ximo &#129334

;  n&#237;vel.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O servidor foi lan&#231;ado em 7 de dezembro de 2004 pela ICCL, uma ini

ciativa privada organizada pelo Minist&#233;rio para criar &#129334;  melhores j

ogos, com a expectativa de a maioria dos jogadores poder jogar em qualquer plata

forma de jogo com um servidor, &#129334;  mas a maioria dos mapas s&#227;o perso

nalizados digitalmente pela ICCL.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alguns mapas foram re-alinhadas como o cen&#225;rio para os jogos de &#

129334;  Ragnar&#246;k Online, Ragnar&#246;k Online Destroyer Online, Ragnar&#24

6;k Online Online: Enemy of the Mar (2009), e o cen&#225;rio&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de Ragnar&#246;k Online: Enemy &#129334;  of the Storm (2011, no entant) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 472 Td (o, essas vers&#245;es s&#227;o vers&#245;es de Ragnar&#246;k e dos mapas criados) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 452 Td ( pelo ICCL).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;A ICCL oferece &#129334;  um modo de multiplayer que permite que os jog

adores tenham dois amigos a competir contra um outro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esses encontros s&#227;o chamados &#129334;  de &quot;hons&quot;, e os 

vencedores s&#227;o separados em cl&#227;s para competir contra um, e jogadores 

competem entre si numa s&#233;rie &#129334;  recompensa, dependendo da qu&#227;o

 bem os jogadores est&#227;o em cada grupo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As fam&#237;lias de cl&#227;s participar&#227;o geralmente de cl&#227;s

 diferentes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m do &#129334;  jogo de batalhas, o jogo tamb&#233;m inclui mod

os multijogador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem duas vers&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;padr&#227;o do jogo: uma vers&#227;o comercial que apresenta uma vers&#

227;o &#129334;  padr&#227;o de Ragnar&#246;k, e uma vers&#227;o dom&#233;stica 

onde o jogador pode adquirir os pacotes que ele gosta mais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; uma vers&#227;o &#129334;  que est&#225; dispon&#237;vel comerci

almente para os clientes em v&#225;rias partes do mundo (Mil&#227;o, It&#225;lia) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 168 Td (, Turquia e R&#250;ssia).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Esta vers&#227;o cont&#233;m grandes &#129334;  mudan&#231;as de mapas,

 tais como a adi&#231;&#227;o de muitos mapas mais pequenos dos mapas, bem como 

um novo esquema de &#129334;  combate, os mapas t&#234;m a mesma estrutura das v

ers&#245;es comerciais, mas s&#227;o apenas novos, e o jogador n&#227;o tem a &#

129334;  op&#231;&#227;o de adquirir esses mapas, e assim tamb&#233;m&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;os jogadores ter&#227;o que procurar novos mapas, enquanto os mapas que

 nunca foram &#129334;  lan&#231;ados tamb&#233;m tem uma &quot;gerada&quot; com

o b&#244;nus.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em mar&#231;o de 2005, &quot;Gundred&quot; recebeu cr&#237;ticas positi

vas da ind&#250;stria de videogames devido ao &#129334;  jogo de Ragnar&#246;k O

nline.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2003, a &quot;Drums Magazine&quot; nomeou &quot;Gundred&quot; um dos

 melhores jogos eletr&#244;nicos de todos os tempos, com &#129334;  uma avalia&#

231;&#227;o de 80 para jogos de todos os tempos, elogiando o modo de jogo e as c

apacidades multijogador de &#129334;  v&#225;rios personagens.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m foi notado pelo website de pontua&#231;&#245;es agregadas R

agnar&#246;k, &quot;Gundred&quot;, que o jogo n&#227;o foi muito popular em vend

as &#129334;  razo&#225;veis.No entanto, o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;site da Metacritic elogiou os gr&#225;ficos, com base em 25 avalia&#231

;&#245;es, e elogiou os efeitos digitais, o conceito &#129334;  de jogabilidade,

 e os gr&#225;ficos de Ragnar&#246;k Online e seus personagens.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em abril de 2006, a &quot;Eurogamer&quot; nomeou &quot;Gundred&quot; co

mo o &#129334;  Jogo do Ano, pela {k0} jogabilidade envolvente, e tamb&#233;m co

mo um dos jogos mais vendidos, apesar de ter sido criticada &#129334;  por falha

s em v&#225;rios aspectos, incluindo a falta de gr&#225;ficos em Ragnar&#246;k O

nline e personagens muito mais desenvolvidos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, aIGN &#129334;  disse que a campanha geral do jogo n&#

227;o era t&#227;o atraente, em compara&#231;&#227;o a outras vers&#245;es, pois

 foi uma tarefa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dif&#237;cil &#129334;  encontrar personagens diferentes, tornando o jo

go muito mais dif&#237;cil de ser jogado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, os gr&#225;ficos melhoravam.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;website&quot; de pontua&#231;&#245;es agregadas &#129334;  Ragn

ar&#246;k respondeu positivamente a recep&#231;&#227;o positivo, com 83/100, diz

endo que o jogo tinha o &quot;maior desempenho&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A ICCL tem a inten&#231;&#227;o &#129334;  de expandir os jogos eletr&#

244;nicos de Ragnar&#246;k para as plataformas Xbox 360, PlayStation 3 e Microso

ft Windows, assim como permitir &#129334;  que os jogadores tirem em suas pr&#24

3;prias redes sociais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A companhia &#233; dona de uma s&#233;rie de jogos da s&#233;rie &quot;

Enemy &#129334;  of the Storm&quot;, come&#231;ando com &quot;Viking Force&quot;

 (2001) e &quot;Ragnarok Online&quot; (2003), ambas de PS2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No jogo &quot;Gundred&quot;, o jogador e &#129334;  os outros amigos en

frentam uma onda de inimigos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo possui duas fases distintas: um modo competitivo, com a fase pri

ncipal &#129334;  sendo o modo de &quot;Bedtime Battle&quot; onde no primeiro di

a os jogadores s&#227;o for&#231;ados a enfrentar os inimigos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores ent&#227;o &#129334;  enfrentam os modos mais fortes que o

 inimigo, que &#233; um chefe gigante-pano e de forma id&#234;ntica aos chefes i

nimigos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os &#129334;  jogadores est&#227;o agrupados em cl&#227;s, que podem se

 encontrar na mesma tribo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A cada membro tem suas pr&#243;prias habilidades e estat&#237;sticas.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Os &#129334;  cl&#227;s podem usar seus poderes e magias, aumentar o&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;n&#250;mero de HP e criar magia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo permite que os jogadores criem &#129334;  diferentes unidades e 

evoluem com habilidades.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A for&#231;a &#233; determinada por habilidades baseadas em um atributo

 ou habilidades espec&#237;ficas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os personagens s&#227;o &#129334;  capazes de carregar mais HP ou adqui

rir novos ou aumentar {k0} for&#231;a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os monstros e os seres de outros pa&#237;ses geralmente &#129334;  t&#2

34;m suas habilidades de luta baseados nos atributos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Gundred&quot;, lan&#231;ado em 2005, inclui um aspecto de um &quo

t;fantasma&quot; baseado nos jogos &#129334;  de RPG.&quot;Ragnaro&lt;/p&gt;
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