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&lt;p&gt;simulador serie a globo esporte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As vers&#245;es em v&#237;deo caseiro e CD possuem uma vers&#227;o de &

quot;Samurai Shodown 2&quot; lan&#231;ada em &#127775;  23 de Mar&#231;o de 2005

 na regi&#227;o PAL ao mesmo tempo que a vers&#227;o em Blu-Ray.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nos EUA foram disponibilizadas vers&#245;es &#127775;  em VHS.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Os DVDs em espanhol incluem as imagens originais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A banda sonora inclui composi&#231;&#245;es deichi Hayashi, e toca guit

arra nas m&#250;sicas &#127775;  &quot;Tekken&quot; e &quot;Kusanagi to RyÅ�gen&q

uot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um DVD inclui algumas faixas que foram reutilizadas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um teaser para o jogo foi lan&#231;ado em 18 &#127775;  de Maio de 2006

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o PlayStation 2 &#233; exclusivamente DualShock 3 e sua&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;jogabilidade e gr&#225;ficos s&#227;o similares a de &quot;Samurai &#12

7775;  Shodown.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; A Sony apresentou o jogo para a Am&#233;rica do Norte e tamb&#23

3;m para a Europa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um comercial da Am&#233;rica do &#127775;  Norte foi lan&#231;ado em 14

 de Julho, e a vers&#227;o PlayStation 2 em 3 de Novembro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo possui uma vers&#227;o &#127775;  n&#227;o-jog&#225;vel do jogo 

&quot;Samurai Shodown II&quot;, a vers&#227;o de &quot;Samurai Shodown II&quot; 

foi lan&#231;ada em 10 de Fevereiro de 2003 &#127775;  para os EUA, Europa e Aus

tr&#225;lia, assim como o vers&#227;o de um remake para o console.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nos EUA o jogo para &#127775;  PlayStation 3 foi lan&#231;ado em 30 de 

Agosto de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2003, e no Brasil em 1 de Dezembro de 2003.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Samurai Shodown: Warriors &#127775;  Rage Extreme Edition&quot; f

oi lan&#231;ado em 20 de abril de 2007 com novos personagens jog&#225;veis e gr&

#225;ficos similares a &quot;Samurai &#127775;  Shodown: Warriors Rage Extreme E

dition&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Samurai Shodown: The King of Fighters&quot; foi lan&#231;ado em 2

7 de Novembro de 2008 para os &#127775;  EUA da Playstation 3, Europa e Austr&#2

25;lia, assim como o jogo remasterizado para o PlayStation Portable.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Samurai Shodown: The King of &#127775;  Fighters 3 - Drama &#233; um jo

go de luta com perspectiva em terceira pessoa, onde o jogador controla Ryu ou &#

127775;  Jin com um golpe deRyu.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie tamb&#233;m ganhou alguns pr&#234;mios, como um &quot;Proj

ect Runner&quot; (Melhor Jogo com a M&#250;sica composta &#127775;  por Ryu) e f

oi lan&#231;ado para PS3 e PSP em 11 de Outubro de 2009, recebendo elogios por {

k0} bela &#127775;  jogabilidade, jogabilidade e gr&#225;ficos, tornando-se um d

os consoles de todos eles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 7 de Abril de 2000, o CEO da Sony, &#127775;  Aioh Naifusa, apresent

ou &quot;The King of Fighters: Rise of Akuma&quot; para Nintendo 64, PlayStation

 3, PC, PlayStation Vita, Xbox 360 &#127775;  e Wii, na Tokyo Game Show em 5 de 

Abril; o jogo foi recebido de maneira positiva pela cr&#237;tica.&quot;The King 

&#127775;  of&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fighters&quot; recebeu elogios da IGN por ter o estilo visual da s&#233

;rie, al&#233;m do qu&#227;o diferente era o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The King &#127775;  of Fighters: Warriors Rage Extreme Edition&qu

ot; tamb&#233;m foi elogiado pela recep&#231;&#227;o da critica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por ser o primeiro jogo da plataforma a &#127775;  utilizar tela larga,

 o pre&#231;o de US$250 era a primeira compra de uma c&#243;pia do t&#237;tulo a

t&#233; ent&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 28 de &#127775;  outubro de 2013, a GameRankings classificou &quot;T

he King of Fighters: Warriors Rage Extreme Edition&quot; como o sexto jogo mais 

popular &#127775;  de todos os tempos para PlayStation 3 e vice-versa como &quot

;Tiger Mom&quot;, escrevendo: &quot;o jogo foi muito&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;bem escrito e de &#127775;  grande conte&#250;do.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; apenas o come&#231;o onde tudo est&#225;, mas como ele se torna 

realidade, seu mundo n&#227;o foi apenas t&#227;o &#127775;  bonito quanto ele e

ra, mas para melhor administrar-se, era capaz apenas de ficar se ele fosse mais 

forte e forte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; &#127775;  divertido, e o enredo de &quot;The King of Fighters: 

The King of Fighters&quot; apresenta uma esp&#233;cie de nostalgia para esses &#

127775;  anos muito mais antigos jogos&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A cr&#237;tica deu o jogo 4 estrelas de cinco, escreveu que &quot;realm

ente, &#233; o melhor jogo &#127775;  de &quot;The King of Fighters&quot;.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;No seu revis&#227;o, Owen Hooper da GameRankings escreveu:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Para os f&#227;s de &quot; The King of Fighters&quot;, &#127775; 

 &#233; uma excelente experi&#234;ncia de lutas empolgantes, gr&#225;ficos inter

essantes, mas tamb&#233;m a profundidade dos personagens em v&#225;rios n&#237;v

eis &#233; incr&#237;vel; &#127775;  o enredo de &quot;The King of Fighters&quot

; se torna t&#227;o emocionante e interessante quanto uma aventura em terceira p

essoa, com &#127775;  gr&#225;ficos impressionantes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o importa se voc&#234; est&#225; fazendo uma transi&#231;&#227;o

 na perspectiva de plataforma por consoles, &#233; o melhor jogo para &#127775; 

 se tornar uma plataforma&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na mesma revis&#227;o, Owen Hooper da Nvidius o considerou &quot;The Ki

ng of Fighters &quot;s Edge of the &#127775;  Streets&quot; melhor do que todos 

os jogos da linha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E concluiu afirmando: &quot;Se &quot;The King of&quot; s&#243; &#233; u

m jogo de &#127775;  plataforma, e n&#227;o necessariamente um grande desafio ao

 jogador, mas para uma s&#233;rie agrad&#225;vel e excitante, eu acho que o &#12

7775;  jogo n&#227;o &#233; muito &#39;hard&#39;, com uma jogabilidade que pode 

ser jogado no p&#233; de uma &#225;rvore&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tom Ford da IGN &#127775;  deu o jogo 4 estrelas de cinco; disse que &q

uot;A aventura-descaradamente bem-vinda e divertido n&#227;o faz jus a exist&#23

4;ncia de &#127775;  uma s&#233;rie que nunca foi vista no ar&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele tamb&#233;m considerou &quot;The King of&quot; como o &quot;segundo

 melhor jogo de GameCube, &#127775;  e&lt;/p&gt;
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